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Competencias  

CT1 - Utilizar las TIC como herramienta de búsqueda, análisis, selección y producción 

de recursos.  

CT3 - Trabajar en equipo de forma colaborativa y con responsabilidad compartida, 

potenciando la cooperación con todos los agentes implicados.  

CG4 - Diseñar y evaluar programas de formación y materiales didácticos, utilizando 

diversos recursos, particularmente las TIC.  

CB7 - Que los estudiantes sepan aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad 

de resolución de problemas en entornos nuevos o poco conocidos dentro de 

contextos más amplios (o multidisciplinares) relacionados con su área de estudio.  

CB10 - Que los estudiantes posean habilidades de aprendizaje que les permitan 

continuar estudiando de un modo que habrá de ser en gran medida autodirigido o 

autónomo.  

CE11 - Conocer y diseñar investigaciones y estudios en Tecnología Educativa y 

distinguir las distintas dimensiones que implica esta área de conocimiento.  

CE12 - Aplicar y evaluar tecnologías avanzadas de información y comunicación en el 

marco de la formación del profesorado y la práctica educativa.  
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CE16 – Investigar e integrar aspectos del e-learning y el m-learning en los entornos de 

aprendizaje.  

 CE17 – Conocer las líneas de investigación relacionadas con e-learning, m-learning y      

entornos personales de aprendizaje.  

 

Contenidos 

Conceptualización pedagógica de los entornos virtuales de aprendizaje. Desarrollo 

tecnológico y didáctico de las modalidades formativas virtuales. Diseño y desarrollo 

didáctico en entornos formativos virtuales (programación, seguimiento, interacción y 

evaluación). Estudios e investigaciones en entornos formativos virtuales. Tendencias 

emergentes formativas en entornos virtuales. Innovación en modalidades formativas 

virtuales: e-learning, mobile learning y Personal Learning Environments (PLE). 

 

Temario 

Denominación del Tema 1: La formación en entornos virtuales de aprendizaje.  

Contenidos del tema 1: Definición, clasificación y herramientas de los entornos 

virtuales de aprendizaje. Modalidades formativas.  

Descripción de las actividades prácticas del tema 1: análisis documental, visionado de 

vídeos, debate en foros y sesiones virtuales síncrona.  

 

Denominación del Tema 2: Los roles y la interacción virtual. Metodologías, recursos y 

actividades.  

Contenidos del tema 2: roles del alumnado y profesorado en los EVA. Metodologías y 

recursos digitales.  

Descripción de las actividades prácticas del tema 2: análisis documental, aplicación de 

metodologías y recursos, debate en foros y sesiones virtuales síncrona.  

 

Denominación del Tema 3: Diseño y desarrollo didáctico en entornos formativos 

virtuales: programación, seguimiento, interacción y evaluación.  

Contenidos del tema 3: planificación y diseño de un entorno virtual. Proceso didáctico 

de un entorno virtual: análisis y elaboración, acción educativa: interacción y evaluación 

(del profesorado, del alumnado y del propio entorno virtual).  

Descripción de las actividades prácticas del tema 3: Revisión de archivos en diferente 

formato (audiovisual o de texto), tareas de comunicación asíncrona individual y de 

elaboración de informes.  

 

Denominación del Tema 4: Estudios e investigaciones en entornos formativos virtuales.  

Contenidos del tema 4: Análisis de la investigación en entornos formativos virtuales.  

Descripción de las actividades prácticas del tema 4: revisión bibliográfica, visionado 

de vídeos, debate en foros, actividades expositivas y sesiones virtuales.  

 

Denominación del Tema 5: Tendencias educativas emergentes en entornos virtuales.  

Contenidos del tema 5: Las comunidades virtuales. Evolución y origen. Gamificación. 

Entornos Personales de Aprendizaje-Redes Personales de Aprendizaje. Inteligencia 

Artificial 

 

Descripción de las actividades prácticas del tema 5: Revisión de archivos en diferente 

formato (audiovisual o de texto), tareas de comunicación asíncrona individual y de 

elaboración de informes.  

 



 

3 

Denominación del Tema 6: Innovación en modalidades formativas virtuales: e-learning, 

mobile learning y Personal Learning Environments (PLE).  

Contenidos del tema 6: E-learning (ventajas, limitaciones y experiencias de interés). 

Mobile learning (orígenes, beneficios y trabajos de investigación). Personal Learning 

Environments (componentes, desarrollo e investigaciones de interés).  

Descripción de las actividades prácticas del tema 6: Revisión de archivos en diferente 

formato (audiovisual o de texto), tareas de comunicación asíncrona individual y de 

elaboración de informes. 

Objetivos de desarrollo sostenible contemplados 

      

☐ ☐ ☒ ☒ ☒ ☐ 

      

☐ ☐ ☒ ☒ ☐ ☐ 

      

☐ ☐ ☐ ☐ ☐ ☐ 
 

Actividades formativas  

 

  Actividades Presenciales (AP) Actividades Virtuales (AV)   

TEMA TOTAL GG CH L O S CST CSP CAT CAP TP TA 

1 24      4 4.5 1 1 2 11.5 

2 24      3 4 1 1 2 13 

3 24      3.5 3.5 1 1 2 13 

4 24      4 4.5 1 1 2 11.5 

5 24      4 4 1 1 2 12 

6 24      4 4 1 1 2 12 

Evaluación 6      0.5 0.5 0.5 0.5 0 4 

Totales 150      23 25 6.5 6.5 12 77 

 % Presencialidad  
 

100% Virtualidad    
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Actividades Presenciales (AP) 

Actividades que se desarrollan en un único espacio físico y 

que implican interacción física entre estudiante y docente: 

 GG: Grupo Grande (85 estudiantes). 

 CH: Actividades de prácticas clínicas hospitalarias (7 

estudiantes) 

 L: Actividades de laboratorio o prácticas de campo (15 

estudiantes) 

 O: Actividades en sala de ordenadores o laboratorio de 

idiomas (20 estudiantes) 

 S: Actividades de seminario o de problemas en clase (40 

estudiantes). 

Actividades Virtuales (AV) 

Actividades que no se desarrollan en 

un espacio físico común. Pueden ser 

síncronas (implican interacción 

estudiante / docente) o asíncronas: 

 CST: Clase síncrona teórica.  

 CSP: Clase síncrona práctica. 

 CAT: Clase asíncrona teórica. 

 CAP: Clase asíncrona práctica. 

 TP: Tutorías Programadas (seguimiento docente, tutorías ECTS). 

 TA: Trabajo autónomo del estudiante.  

Metodologías docentes  

 Explicación teórica de los contenidos de la asignatura.  

 Lectura comentada de materiales bibliográficos.  

 Análisis de casos y resolución de problemas.  

 Diseño y realización de trabajos monográficos y proyectos.  

 Estudio de la materia y preparación de exámenes.  

Sistemas de evaluación 

EVALUACIÓN CONTINUA (EC)  

La calificación en la asignatura se relacionará con los siguientes apartados:  

1. Tareas prácticas de carácter obligatorio y participación en el campus que 

representará el 70% de la nota final. Se propondrán dos trabajos vinculados con 

los contenidos de la asignatura: la exposición de la planificación del trabajo de 

investigación y la elaboración de un informe de investigación.  

2. Prueba final, en las correspondientes convocatorias oficiales, que representará 

el 30% de la nota final.  

 

Hay que alcanzar al menos un 4 (sobre 10) en la prueba final para poder sumar el resto 

de las notas de la asignatura.  

La asistencia a las sesiones virtuales síncronas no será obligatoria, pero sí permitirán 

obtener una bonificación adicional en la calificación final (no superior a 1 punto).  

Los trabajos sólo se realizarán en el curso académico correspondiente y tendrán un 

carácter de “no recuperable” por lo que su calificación se mantendrá en las diversas  

convocatorias del curso académico, y no realizarlas en tiempo y forma, estando en la 

opción de evaluación continua, supondrá que el estudiante renuncia a puntuar esa parte.  

 

EVALUACION GLOBAL (EG)  

De conformidad con la vigente Normativa de Evaluación de la UEx, de noviembre de 

2020, la elección de la modalidad de evaluación global corresponde a los estudiantes, 

que podrán llevarla a cabo para cada una de las convocatorias durante el primer cuarto 

del periodo de impartición de la docencia de la asignatura. El profesorado gestionará las 

solicitudes a través de un espacio específico creado para ello en el Campus Virtual. No 

manifestarlo en forma y plazo correctos supondrá pasar, automáticamente, a la 

modalidad de evaluación continua.  
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La prueba de evaluación global consistirá en la misma prueba final que realice el 

alumnado de evaluación continua (70%), más una prueba de desarrollo con una pequeña 

disertación oral a realizar el mismo día del examen (30%).  

En esta modalidad no se entregan trabajos prácticos a lo largo del curso, conforme a lo 

que establece la Normativa.   

Resultados de aprendizaje 

Al finalizar el curso el alumnado deberá haber adquirido competencias para:  

1. Conocerán recursos de aprendizaje a distancia mediados por ordenador.  

2. Distinguirán corrientes de investigación relacionadas con e-learning, m-learning y 

personal learning Environment. 

3. Aplicarán las corrientes anteriores a su propio aprendizaje.  

4. Desarrollarán habilidades para aprender utilizando recursos educativos 

relacionados con la World Wide Web. 
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Otros recursos y materiales docentes complementarios 

En el espacio virtual de la asignatura (http://campusvirtual.unex.es/portal/) el alumnado 

tendrá a su disposición toda la documentación y las herramientas necesarias para el 

estudio y evaluación de la asignatura. 
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